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RESUMEN

El siguiente documento presenta el proceso ejecutado para la reingenieria del espacio
digital de GYEARTE 2016 dedicado a la exploracion del campo artistico contemporaneo
de la ciudad de Guayaquil; como parte del Proyecto de Aplicacion Profesional (PAP);
que consta como instancia académica para obtener titulacion en distintas carreras que

otorga la Universidad Casa Grande.

El objetivo general de este documento es explicitar el proceso de toma de decisiones para
la reingenieria del espacio digital de GYEARTE. La metodologia utilizada fue de
enfoque cualitativo, mediante entrevistas con expertos implicados en el desarrollo de

sitios web.

Con el fin de evidenciar los principales aspectos a tomar en cuenta dentro del entorno
digital para la comprension y continuacion de este proyecto. De tal forma que el
documento sirve como herramienta académica para la gestion de acciones e inclusion de

nuevas herramientas dentro del sitio web www.gyearte.ec.

Palabras clave: arte, entorno digital, arte contemporaneo, reingenieria, desarrollo web.



ABSTRACT

The following document presents the executed process for the reengineering of the digital
space of GYEARTE 2016 dedicated to the exploration of the contemporary artistic field
of the city of Guayaquil; As part of the Professional Application Project (PAP); That
consists as an academic instance to obtain a degree in different careers granted by

Universidad Casa Grande.

The general objective of this document is to make explicit the decision-making process
for the reengineering of the digital space of GYEARTE. The methodology used was
qualitative approach, through interviews with experts involved in the development of

websites.

In order to highlight the main aspects to be taken within the digital environment for the
understanding and continuation of this project. Thus, the document serves as an academic
tool for the management of actions and inclusion of new tools within the website

WwWw.gyearte.ec.
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1 DENOMINACION

Este documento fue denominado como “Memoria del proceso de reingenieria del

espacio digital www.gyearte.com”. Es desarrollado en el marco del proceso de

titulaciéon de la Universidad Casa Grande bajo la modalidad de Proyecto de
Aplicacion Profesional. Se encuentra anclado ademas en el programa de
vinculaciéon con la colectividad identificado como Comunicacion para el

Desarrollo.

2 DESCRIPCION

GYEARTE es un proyecto de la Universidad Casa Grande de Guayaquil que
nacio en el afio 2015 como un Proyecto de Aplicacion Profesional que
comprendid la realizacion de un espacio digital con informacidn recopilada del
pasado y presente del campo artistico contemporaneo de la ciudad de Guayaquil

para las personas que muestran interés por el arte local.

Desde el 2015, un grupo de estudiantes egresados es seleccionado para encontrar
nuevas soluciones en el desarrollo del arte contempordneo local. En la segunda
edicion (2016) los estudiantes participantes encontraron como problema la falta
de un espacio fisico o digital que muestre o cuente la historia del arte

contemporaneo de Guayaquil.



Como conclusion para solucionar este conflicto se planifico la realizacion de dos
acciones para GYEARTE: En primera instancia se decidio que se deberia realizar
una reingenieria del sitio web que permitiera convertir el espacio digital de
GYEARTE de 2015 en un entorno digital que recopila informacion historica del
arte contemporaneo, junto a una linea de tiempo que expone cronoldgicamente
los sucesos ocurridos entre los afios ochenta y la actualidad, conjuntamente con la
realizacion audiovisual de entrevistas a los actores dentro del movimiento
contemporaneo. Y como segunda accion, la ejecuciéon de una muestra artistica
dentro de un espacio fisico para exposicion de artes visuales realizadas por
artistas locales que estan vinculados al espacio digital.

Este documento evidencia y expone el proceso que se realizd para gestionar las
inclusiones, cambios e innovaciones dentro del sitio web www.gyearte.ec como

parte del proyecto GYEARTE 2016.

Se presenta el proceso y justificaciones que el estudiante encargado de esta area
llevé a cabo para incluir nuevas herramientas dentro del entorno digital de
GYEARTE para la apreciacion de la historia del arte contemporaneo de

Guayaquil.



3 FUNDAMENTACION

GYEARTE es un Proyecto de Aplicacion Profesional (PAP) que tiene como
vision principal la exposicion de las artes visuales contempordneas de la ciudad
de Guayaquil. En el afio 2015, en su primera edicion, los estudiantes encargados a
realizar este proyecto desarrollaron un sitio web que recopild informacion de
artistas, gestores culturales e interesados en el arte. Este afio se pretende
profundizar la investigacion del origen de las manifestaciones artisticas
contemporaneas en Guayaquil registradas en las décadas de los afios ochentas y
los noventas. Asi, compartir esta informacion en un entorno digital, para resolver
el dilema que persiste: en la actualidad, no existe un espacio digital de facil
acceso al publico que recopila la historia del arte contemporaneo en Guayaquil,

desde su aparicion en los afnos ochenta hasta la actualidad.

En el presente 2016 se plantea nuevamente cumplir con el objetivo de la primera
edicion y manteniendo la linea gréafica del proyecto y la plataforma web que se
usoO para gestion de contenidos en la primera edicion. Junto a la asesora del
proyecto Pilar Estrada se revelaron incongruencias en el contenido biografico e
histérico dentro del sitio web por lo que se tuvo que investigar a profundidad los
principales sucesos del movimiento de arte contemporaneo en Guayaquil. El
objetivo general fue explorar la historia del arte contemporaneo entre los ochenta

y noventa en Guayaquil para que pueda ser visibilizado a través de la creacion del
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entorno digital. El enfoque de la investigacion fue cualitativo, el alcance fue
exploratorio y dentro de la unidad de andlisis intervinieron los participantes del
proyecto de la primera edicién (2015), expertos en desarrollo de paginas web,
artistas, historiadores, criticos de arte, entre otros personajes de la comunidad

artistica local.

Para la ejecucion de cambios dentro del espacio digital de GYEARTE, se realizo
junto al guia del proyecto, Andrés Sosa, una lista de aciertos y desaciertos del
sitio para tomar las decisiones correctas. Del Pozo, Egas, Patifio et al (2016)
dijeron que en cuanto a la linea gréafica del proyecto se propondrd una nueva
opcidon cromatica que vaya acorde a las necesidades visuales que requiera el
entorno digital. Como cambios a realizar se decret6 la inclusion de nuevas
herramientas como la disminucion de otras dentro del interface del sitio, la falta
de fundamentacion y edicion de redaccion en cuanto al contenido recopilado de la

historia del arte contemporaneo de Guayaquil.

Para solucionar el tema de la fundamentacion del contenido, se determind que
dentro del sitio no existia una estructura o pagina donde se pueda encontrar el
origen del arte contemporaneo de Guayaquil, por lo que se inici6 la investigacion
generando conversaciones y entrevistas con los actores principales del
movimiento contemporaneo que encierra la década de los ochentas y noventas.
Seguido de esta investigacion se llegd a la conclusion de que el colectivo de

artistas de Guayaquil, La Artefactoria de 1982, conformado por Xavier Patifio,
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Marco Alvarado, Paco Cuesta, Marco Alvarado, Flavio Alava y Marcos Restrepo
fue el hito que marco el comienzo de las manifestaciones artisticas
contemporaneas en Guayaquil. Incluyendo a los grupos La Cucaracha
conformado por los artistas guayaquilefios Joaquin Serrano, Xavier Blum, entre
otros artistas. Y Zudkata conformado por los guayaquilefios Allan Jeffs, Ricardo
Bohorquez, Erwin Velasco, Manolo Cevallos, entre otros colaboradores y artistas
fueron agrupaciones que crecieron durante las décadas seleccionadas. También se
entrevisto a artistas individuales como Hernan Zufiga, Jos¢ Antonio Cauja que
iniciaron en el mundo del arte de los sesenta hasta el presente. Roberto Noboa y
Larissa Marangoni que son actores del campo que se involucraron en la década de
la noventa y resaltaron el hecho de la experiencia extranjera comparada con la

local.

Posterior al analisis de la investigacion realizada se determino la ejecucion de dos
acciones para la edicion 2016. En primera instancia, la reingenieria de
adecuaciones técnicas, graficas y la redaccion para el ingreso de nuevo contenido
historico y biografico en las secciones de informacion dentro del sitio, con el
objetivo de convertir el sitio web en un espacio de contenido informativo unico.
En las adecuaciones realizadas se implementaron nuevas herramientas para
generar un atractivo aspecto en el sitio para que pueda ser de facil usabilidad para
los visitantes. Como herramienta principal integrada en esta edicion, esté la linea
de tiempo que muestra la lista de sucesos ocurridos entre las décadas de los
ochentas y noventas en el campo artistico contemporaneo de Guayaquil, los
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sucesos se encuentran ordenados de manera cronoldgica por medio de
publicaciones que contienen su informacion, imagenes y videos para la
sustentacion de los sucesos. Dentro del entorno digital se encuentra la realizacion
de 14 videos que contienen las entrevistas realizadas a los artistas seleccionados
para la segunda edicion y 3 videos que recopilan informacidon acerca de las
vivencias que tuvieron los artistas dentro grupos colectivos que se desarrollaron
en su época, los videos se encuentran publicados en el canal oficial de
GYEARTE de YouTube. Anteriormente, la informacion recopilada no habia sido
expuesta dentro de un espacio fisico o digital de fécil acceso al publico, ahora la
informacion puede ser visualizada desde cualquier dispositivo electronico
inteligente como tabletas, televisores inteligentes, celulares inteligentes y
computadores gracias al disefio de interface responsivo que se acomoda a los
contenidos en las dimensiones de la pantalla de los dispositivos para la perfecta

visualizacion del contenido del sitio.

Técnicamente, el portal seria de facil manejo para la subida de informacion. Asi,
para las futuras ediciones del proyecto, no existen limitaciones en la creacion de
nuevas paginas o en la ampliacion de los contenidos e inclusion de herramientas.
Segun surjan nuevas problematicas del arte, a través del tiempo, el portal tiene un

amplio margen de persistencia y viabilidad.

En segunda instancia se realizd la muestra de arte contempordneo llamada

‘Transito 82/16° que reunid6 a 61 artistas de diferentes generaciones. La
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exposicion se dio en la galeria de arte contemporaneo David Perez-MacCollum
Gallery’ ubicada en Urdesa en el norte de la ciudad de Guayaquil. La recopilacion
de pinturas, esculturas, bordados y videoartes son una donacion a la Universidad
Casa Grande como patrimonio cultural para la observacion del desarrollo del arte
en la historia. En el financiamiento de estas dos acciones se realizo la busqueda
de auspicios ademas de la aplicacion de fuentes alternativas que ayudaron a cubrir
otros gastos para la realizacion del entorno como la gestion del evento. Las
empresas ecuatorianas que aportaron con su auspicio fueron: Juan Valdez Cafe,

Giiitig, Magnum de Pingiiino, DPM, Serlosid S.A. y Consultora Legal Del Pozo.

Con la ejecucion de este proyecto que integra a la comunidad artistica de
Guayaquil, conformada por artistas, galeristas, curadores, criticos, historiadores,
coleccionistas, gestores e instituciones culturales y los interesados en el arte en
general; se pretende beneficiar a estos actores a través del entorno digital
desarrollado, que recopila la informacidn pertinente y relevante de la historia del
arte contemporaneo local para la distribucion de contenido original que marcaron

en su época.
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4 OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GENERAL

Nombrar el proceso de toma de decisiones para la realizacién de reingenieria del

espacio digital de www.gyearte.ec 2016.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. Relatar las decisiones tomadas para la ejecucion de inclusion y cambios
dentro del sitio web de GYEARTE 2016
2. Nombrar las herramientas utilizadas para la reingenieria del espacio digital

de GYEARTE 2016

3. Destacar la importancia de tomar decisiones estratégicas informadas por la

investigacion.
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5 DESTINATARIOS

Este documento esta dirigido al publico en general, a los estudiantes de institutos
artisticos, a los proximos estudiantes en optar por este proyecto para el proceso de
titulacion y a las personas que tengan un interés por el desarrollo de un entorno

digital o difusion del arte.

Esta memoria debe ser utilizada como referencia para la determinacion de nuevos
cambios dentro del entorno digital de GYEARTE en siguientes ediciones del
proyecto para el entendimiento de los procesos y cambios establecidos que se han

ido generando a través de las ediciones anteriores.

6 ACTIVIDADES

A continuacion se mostrara la metodologia realizada para la toma de decisiones
de reingenieria que se efectuaron para la reingenieria en el entorno digital de

GYEARTE 2016.
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6.1.1 DIAGNOSTICO

Para esta actividad se da a conocer la realidad, fortalezas y debilidades
descubiertas en el sitio web dentro de la fase de investigacion en la segunda
edicion de este proyecto. Esta investigacion se realizd para destacar las
importancias y prioridades que se deberian de tomar para este emprendimiento,
utilizando dos herramientas de entrevistas de preguntas predeterminadas y la
matriz de evaluacion para enfocar en diferentes aspectos para cumplir con una
correcta usabilidad. Analizar el sitio web permiti6 identificar alternativas y

decidir acerca de cuales acciones se tomarian.

6.1.2 REVISION DE LA PAGINA

En la etapa de investigacion del proyecto se realiz6 un andlisis individual y luego
grupal junto al guia del proyecto para destacar los aciertos y desaciertos del sitio
web. Posterior a las revisiones mencionadas, el grupo de GYEARTE 2016
establecid un andlisis de aciertos y desaciertos del sitio web (ver Anexo 3). Entre
los aciertos encontrados del proyecto de GYEARTE 2015 se destaca el disefio de
su identidad corporativa, la creacion de un logotipo bien estructurado, legible,
llamativo y de facil aplicacion. “Junto a la marca, se defini6 que la linea grafica
del proyecto estaba enfocada solo para medios digitales, lo que restringe el uso de

medios impresos” (Piovesan, 2016), la comunicacion del proyecto se enfocd en
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medios digitales por lo que la parte impresa estuvo fuera de sus lineamientos

graficos.

El disefio de interfaz fue ejecutado dentro de la plataforma web llamada
Wordpress que es un Content Management System (CMS) que permite la creacion
de diferentes tipos de sitios web y aplicaciones, en el caso de GYEARTE es un
sitio web estdtico, bajo el dominio de www.gyearte.com. El sitio web es de
aspecto minimalista y de facil usabilidad. La pagina web en el 2015 contaba con
varias categorias para la visualizacion de informacion respecto al arte
contemporaneo local como: perfiles de artistas para conocer a los involucrados en
el desarrollo del campo artistico; espacios culturales para el reconocimiento de
locaciones que se dedican a la exposicidon como a la exploracion del arte; una
galeria de fotografias donde se encontraban obras de artistas como de
acontecimientos en la localidad y un calendario de eventos donde se expuso los
sucesos por ocurrir dentro del pais referidos al arte local. El objetivo de la pagina
web era darle un espacio a las personas interesadas en el arte y no a las que
pertenecen fuera del nicho. Por lo que la prioridad del proyecto fue crear este
indice de artistas contemporaneos guayaquilefios (Ruiz, 2016). Posterior de la
revision a profundidad del contenido informativo e histérico dentro del sitio de
GYEARTE 2015, se determind que este era insustancial y se encontraron varios

errores ortograficos como de fundamentacion de la informacion.
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También se realizé la produccion audiovisual de entrevistas con la seleccion de
artistas que denominé el grupo anterior, pero no se culminé el proceso de post-
produccion por falta de habilidad en la revision y edicion de las entrevistas y falta
de tiempo para concluir un producto final, por ende se publicaron solamente seis
entrevistas dentro de la plataforma de YouTube para su visualizacion. Los videos
fueron producidos dentro de la locacidon en que el artista escoja como también un
sitio designado por el grupo, se les realizd preguntas con respecto a sus

principales intereses por el arte en general y el arte local.

Posterior al analisis se acudio a dos profesionales en el desarrollo web para que
sean entrevistados y puedan deliberar comentarios acerca de sus experiencias en
plataformas web y puedan explicar como se debe de mantener un espacio digital
para que sea eficaz, también se les entregd una matriz de evaluacion para que
puedan calificar los aspectos funcionales, técnicos y estéticos, psicologicos y

pedagdgicos del sitio web (ver Anexo 2).

6.1.3 DISENO DE HERRAMIENTAS PARA EVALUAR EL SITIO WEB

Para poder exponer correctamente el campo del arte contemporaneo local, la
agrupacion de GYEARTE 2016, tuvo la decision de realizar entrevistas
semiestructuradas y la creacion de una matriz de evaluacion que cubra aspectos

técnicos, estéticos, psicologicos y académicos para que los expertos en el
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desarrollo web mediante a la revision que realicen de la pagina web, puedan

identificar cudl podria ser la manera adecuada de presentar la historia del arte

contemporaneo de Guayaquil dentro del sitio realizado. El criterio elaborado para

la eleccion de profesionales fue el siguiente:

Que trabajen en el afio 2016 en el desarrollo de paginas web.

Que tengan minimo tres afios de experiencia en el campo de desarrollo de
contenido hipermedia.

Debe poseer conocimientos de disefio grafico/web y maquetaciéon de
sitios.

Debe dominar los estdndares web como el codigo HTML, CSS, JavaScript.
Debe conocer la administracion de redes y sistemas a niveles de
configuracion y mantenimiento de servidores, sistemas operativos, bases

de datos, conexiones remotas y seguridad.

Los profesionales escogidos fueron los colaboradores dentro del 4area de

desarrollo web de la agencia de publicidad ‘Paradais’, a continuacién la

descripcion de cada uno de ellos:

1.

2.

Giancarlo Moggia, guayaquilefio de 31 afos de edad. Director del
departamento de programacion de la agencia Paradais. Tiene 10 afios de
experiencia en el campo.

José Argenzio, guayaquileno de 40 afios de edad. Programador sénior de la

agencia Paradais, con 13 afios de experiencia en el campo.
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La seleccion y elaboracion de los instrumentos de investigacion es una seccion
fundamental en el proceso de recoleccion de informacion para llevar a cabo los

objetivos propuestos, a continuacion la descripcion de las herramientas escogidas:

e Entrevista semi estructurada: se escogid esta técnica debido a la forma en
que permite acopiar informacion. Respecto al contenido de las preguntas
por lo que es semiestructurada, se desarrollaron preguntas predeterminadas
que serviran para guiar al entrevistador durante la entrevista y luego poder
tomar la iniciativa de realizar preguntas adicionales para fortalecer el
contenido de informacidn que se desea recopilar. Particularmente, para los
temas relacionados al desarrollo web, se considera que es ideal debido a lo

extenso que puede ser el alcance del medio. (ver Anexo 1)

e Matriz de evaluacion: fue escogida para evaluar y analizar desde la
apreciacion hasta la interaccion que realice el visitante dentro del sitio
web. En esta ribrica analitica se colocaron diferentes aspectos para la
examinacion del sitio actual, estos determinan funcionalidad y usabilidad
del sitio. También se aplican aspectos técnicos y estéticos que evaluan si el
contenido mediatico e informatico es factible para la atraccion y uso del
usuario; respecto al aspecto psicoldgico, se utiliza para medir el interés del
usuario por el sitio web y el pedagdgico para estimar si el sitio podria

utilizarse en centros educativos. Bajo esta matriz, la unidad de analisis
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califica el sitio web para dar a conocer las fortalezas y debilidades, las
cuales ayudaran a la toma de decisiones para la mejoria de la plataforma

virtual. (ver Anexo 2)

6.1.4 APLICACION DE HERRAMIENTAS

Posterior a la utilizacion de las herramientas mencionadas con los expertos en
desarrollo web, Giancarlo Moggia y José Argenzio realizaron diferentes
observaciones con respecto a la navegacion de la pagina y recomendaciones para
darle eficacia y funcionamiento adecuado al sitio web segin nuestro grupo
objetivo. Entre sus comentarios destacaron el hecho de que la pagina se encuentra
en buen camino, los colores utilizados son adecuados. Habria que cambiar la
visualizacién de dos menus por solo uno ya que eso confundiria al visitante al
momento de navegar por el sitio, Moggia (2016) dijo que seguido de la
administracion de los enlaces ya que existen dos enlaces que llevan diferentes
nombres y dirigen al mismo lugar, esto es innecesario y podria confundir al
visitante. Como recomendacion para el proyecto indicaron que se deberia de
llevar la plataforma web a actividades externas aparte del area digital para realzar

el interés de conocer el contenido del espacio digital.
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6.1.5 DISCUSION DE RESULTADOS Y CONCLUSIONES ESTRATEGICAS

Los desarrolladores web Giancarlo Moggia y José¢ Argenzio, observaron las
caracteristicas y composicion del sitio web del 2015, ellos descubrieron diferentes
oportunidades para mejorar el funcionamiento del sitio. A partir del analisis
critico realizado por los expertos web se buscod perfeccionar el uso del sitio web
mediante la introduccion de todo el contenido informatico del mismo para la
visualizacién de la historia del arte contempordneo de Guayaquil para la
experiencia y ensefianza que recibirdn los visitantes del sitio o interesados en el

arte local.

Para realizar la reingenieria del sitio se destacaron como principales aspectos a

incluir y a resolver las siguientes conclusiones:

e El disefio de interfaz del 2015 en cuanto estructura y disefio, son
funcionales, pero existen ciertos aspectos que requieren mejoras, como la
tipografia, presentacion de los perfiles biograficos de los artistas y
colocacién correcta de los enlaces del sitio, esto podria hacer que la visita
de los interesados tengan retentiva y no tengan complicaciones al
momento de navegar por la pagina.

e Los colores escogidos originalmente, fueron categorizados para
diferenciar informacion dentro del sitio web. Para ese entonces no
cumplian con dicha funcion y la eleccion de colores cre6 una limitante de
uso solo para formatos digitales o colores RGB. Por lo que es necesario

crear un nuevo lineamiento cromdtico para GYEARTE el cual pueda
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acoplarse a las necesidades tanto digitales como impresas para la
comunicacion del proyecto como la apreciacion del sitio.

En la pagina de inicio se encontraba un s/ider con fotos de las actividades
desarrolladas en la primera edicion 2015, seguido de un calendario cultural
presentado en una linea de tiempo, la cual mostraba los eventos artisticos
proximos a realizarse dentro de Guayaquil. Para esta segunda edicion, se
ha decidido instalar un nuevo s/ider dentro de la pagina de inicio del sitio
web, para que se muestre la invitacion a la muestra ‘Transito 82/16’ y los
accesos a las redes sociales que estan integradas al entorno digital, para
que asi el interesado por este proyecto pueda conocer lo elaborado dentro
de esta edicion 2016.

La reubicacion de los enlaces que se encontraban dentro del ment lateral,
hacia el pie de pagina del sitio web, fue realizado para que los visitantes
los encuentren visibles en todo momento para una facil navegacion.

La implementaciéon de un plugin que funcione de galeria para la
visualizacion de las obras artisticas dentro de cada perfil de los artistas,
este complemento permitiria la ampliacion de la imagen, para que el
visitante pueda apreciar con mayor detalle las obras desde la pantalla del
dispositivo que se encuentre utilizando. Anteriormente existia una galeria
de obras dentro de cada perfil, pero no contaba con la accion de ampliar la
imagen, haciendo clic en la obra solo podias encontrar la informacion de la

obra.
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e En esta segunda edicion 2016 se implementard una nueva linea de tiempo,
la cual mostrard cronologicamente, sucesos artisticos relevantes en la
historia del arte contemporaneo en Guayaquil, entre ellos: Momentos

histdricos, exposiciones individuales y exposiciones colectivas.

6.2 IMPLEMENTACION DE REINGENIERIA

Posterior al analisis grupal que se dio por la aplicacion de herramientas de
investigacion seleccionadas, el grupo de GYEARTE 2016 dio apertura a la
realizacion de cambios y ajustes para la reingenieria del sitio web del 2015, lo
cual permite una mejor visualizacion del contenido recopilado de la historia del
arte contemporaneo de la ciudad de Guayaquil. A continuacion la lista de cambios

realizados dentro del espacio digital de GYEARTE:

6.2.1 CARACTERISTICAS DEL DOMINIO

Debido a que uno de los objetivos principales de GYEARTE busca exponer del
campo del arte contemporaneo de la ciudad de Guayaquil para dar a conocer la
existencia de actores involucrados en el ambito nacional como internacional, se

escogid cambiar el dominio de la primera edicion www.gyearte.com por

www.gyearte.ec ya que representa los intereses nacionales y territoriales en los
que este proyecto se propone, ademas que representa un tipo de buque insignia o

activo estratégico con implicaciones de estabilidad y seguridad (Oluigbo 1, 2015).
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El dominio de codigo de pais de nivel superior .ec brinda la facilidad de ser
identificado por el usuario mas que un dominio de nivel superior genérico como

.com.

6.2.2 ADMINISTRADOR DEL SITIO

A partir de la primera edicion del proyecto, la plataforma escogida para la
administracion del sitio fue la plataforma de Wordpress que es un Content
Management System (CMS), esta plataforma informatica posibilita la gestion
dentro de una infraestructura que permite principalmente la creacion de sitios
web. Wordpress fue creado por Michel Valdrighi con la intencion de crear un
sistema de gestion de blogs personales, que con el pasar de los afios se volvio uno
de los CMS mas utilizados y descargados del mercado digital por su facil manejo
e implantacion de contenido a los sitios web. Anteriormente, la eleccion de este
CMS se dio para que la gestion de contenido de informacion biogréfica e historica
sea generada por el mismo artista para que ¢l como usuario del sitio pueda
alimentar su perfil con la intencién de actualizar su desarrollo artistico (Ruiz,
2015), esta accion fue descartada puesto que nunca se implementd de forma
adecuada. Los artistas no ingresaron a alimentar el contenido de su perfil y la
labor de mantener este espacio que recae unicamente en los estudiantes que
forman el equipo interdisciplinario de este proyecto no realizan un seguimiento y
actualizacion del sitio por lo que el tiempo activo del sitio es de 3 meses dentro

del afio en que se ejecutan las nuevas acciones para una nueva edicion del
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proyecto. Actualmente la personalizacion del sitio web es ejecutada solamente
por los miembros del grupo del proyecto para que no existan cambios imprevistos

no autorizados por los encargados del proyecto.

&) @A GYEARTE < 16 ® 2 <+ New SmartSlider Scheduled Posts (0) W Howdy, GYEARTE [ll Q

Screen Options ¥ Help v
(o Brstizer Dashboard
Hems [Notice] Thank you for using WP Scheduled Posts. Do you know we also made the Most Popular Twitter Cards plugin? Its free, give it a try! | [Hide Noticel
Updates (@8
@ Jetpack .
Welcome to WordPress! Dismiss
# Posts We've assembled some links to get you started:
A Portfolio Get Started Next Steps More Actions
A Testimonials K Edit your front page Manage widgets or menus
. Customize Your Site
Qode Slider _ + Add additional pages €3 Turn comments on or off
Qode Carousel or, change your theme completely &2 View your site = Learn more about getting started
07 Media
* YouTube Free
At a Glance a Quick Draft A
A Masonry Gallery
20 Posts B 69 Pages :
B Pages » L Title
% 0 Comments ¥ 2 in moderation
% Comments @ What's on your mind?

© 17 With YouTube

1= WCP Testimonial

WordPress 4.6.1 running Bridge theme.

FS] Feedback Search Engines Discouraged

@ Envato Toolkit Akismet has protected your site from 2 spam comments already. m
There’s nothing in your spam queue at the moment.

¥ Appearance Drafts

(no title) July 21, 2015

Figura 1. Sitio de inicio dentro del administrador de Wordpress

6.2.3 DISENO DE PLANTILLA

La plantillas web o femplates son las estructuras de sitios web predeterminadas,
existen tres categorias que son accesibles por medio de pago que corresponde a las
caracteristicas de la estructura; de creatividad comun que solo puede ser usado si se
menciona la autoria del producto; y finalmente de manera gratuita que permite la
descarga libre de la estructura gratuita como por un valor establecido por su

creador, existen varios sitios web donde se pueden descargar o comprar templates
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que vayan de acuerdo a los objetivos de desarrollo para los contenidos hipermedia.
La modificaciéon de estas plantillas son de facil manipulacién por lo que la
plataforma de Wordpress cuenta con una barra de personalizacion de temas. La
estructura puede ser modificada también dentro de una aplicacion que pueda editar
contenido HTML como Adobe Dreamweaver o Sublime Text, junto a un Protocolo
de Transferencia de Archivos (FTP) que permite la visualizacion y transferencia de
archivos desde un computador a un sitio web en linea. En esta segunda edicion de
este proyecto se decide continuar con la misma plantilla de la edicion anterior
llamada BRIDGE por lo que la estructura de estilo minimalista facilita la
apreciacion del contenido informatico y no distrae o imposibilita al visitante de lo

que le interesa o tiene como causa de visita en el sitio.

BRIDGE es un tipo de plantilla creada por QODE que se dedica al desarrollo de
plantillas para Wordpress la cual brinda diferentes estilos de estructuras para los
intereses por crear del usuario, la compra de esta plantilla incluye extensiones o
plugins para la apreciacion de contenido hipermedia dentro del sitio. El disefio de
esta plantilla es auto adaptable o responsive para la visualizacion del sitio web en
la pantalla de dispositivos como tabletas, moviles, laptops, televisores y

ordenadores de escritorio.
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Figura 2. Pantalla de inicio del sitio web de GYEARTE

6.2.4 AREAS DEL SITIO WEB

A continuacion se dard a conocer las secciones que fueron mejoradas y
herramientas que fueron implementadas durante la segunda edicion de

GYEARTE 2016:
6.2.4.1 MENU

El menu es un sistema de navegacion dentro del interfaz del sitio web que permite
la exploracion de las diferentes secciones que contiene la pagina. Anteriormente,
el menu estaba conformado por los siguientes enlaces: Quiénes Somos, Artistas,
Textos, Eventos, Noticias y Se Parte. En la segunda edicion se decidid cambiar de
posicion la seccion de Quiénes Somos al pie de pagina para que el visitante tenga
presente dentro de la barra de menu principal los principales enlaces de
informacion histérica y biografica recopilada del sitio. Se decidi6 eliminar las
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secciones de Eventos y Noticias que mostraban los acontecimientos locales, por lo
que por el momento el sitio web no mantiene una actualizacion mensual. De esta
manera es evidente la falta de modernizacion de la que padecia el sitio web. La
seccion de Se Parte que tenia el proposito de artistas a crear sus perfiles, se
acordo que por razones de logistica y seguridad, los tUnicos que podrian
administrar los contenidos de GYEARTE serian unicamente los miembros del

equipo interdisciplinario de cada afio vinculados a este emprendimiento.

Actualmente la barra de menu horizontal cuenta con los siguientes enlaces:
Artistas, Colectivos, Linea de Tiempo, Textos y Archivos. La secciones de
Colectivos, Linea de Tiempo y Archivos fueron implementadas en esta segunda
edicion. El ment cuenta con la opcidén de despliegue que al momento de colocar
el cursor dentro del espacio de el titulo del enlace en el caso de ‘Artistas’ se

observara el subment que contiene a los artistas seleccionados para esta edicion.

m ARTISTAS
GYE 3

ALAVA FLAVIO ALVARADO MARCO BLUM XAVIER BOHORQUEZ RICARDO
BRITO SAIDEL CAUJA JOSE ANTONIO CUESTA PACO HURTADO PAMELA
JEFFS ALLAN MARANGONI LARISSA NOBOA ROBERTO PATINO XAVIER
RESTREPO MARCOS SERRANO JOAQUIN VELARDE JORGE ZUNIGA HERNAN

+MAS

TS

Figura 3. Despliegue de submenu en la pagina principal del sitio web
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6.2.4.2 PIE DE PAGINA

En esta segunda edicion, se implementaron nuevos enlaces para la seccion inferior
del sitio, la seccion de Quienes Somos explica los propositos del proyecto, la
seccion de la muestra ‘Transito 82/16° se exponen el contenido del evento
realizado y en Espacios Culturales se especifica la ubicacion de lugares que se
encargan de exponer o indagar acerca del arte nacional como internacional.
Ademas se coloco un widget que muestra los botones que vinculan a las redes
sociales en las que GYEARTE se encuentra. En el inferior de esta area se
encuentran los accesos a las instituciones y organizaciones que brindan apoyo al
proyecto desde la primera edicion. La realizacion de este pie de pagina tuvo
como referente la apariencia que brindan espacios digitales dedicados al arte

como DPM Gallery (www.dpmgallery.com), ambos sitios incluyen vinculos a sus

redes sociales destinados a generar transito directo del entorno digital hacia estos

otros canales.

Gvsma S 090

w dpm IIIIIIII gggeés’gﬁage % RiO@E\/UELTO

Figura 4. Seccion inferior del sitio web
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6.2.4.3 INDICE DE ARTISTAS

En esta seccion se encuentra la lista de los artistas seleccionados en las dos

ediciones que ha tenido el proyecto, estan ordenados alfabéticamente por sus

apellidos. La estructura situada en esta seccion se llama Masonry Gallery que es

un aditamento informatico que permite la administracion, creacion y organizacion

de galerias dentro del sitio web. En esta segunda edicion no se realizaron cambios

dentro de esta seccion por lo que la estructura cumple con su funcion de manera

efectiva y la galeria puede ser alimentada de manera ilimitada.

leml

%
CORONEL XAVIER

%
HURTADO PAMELA

%
CUESTA PACO

%
JEFFS ALLAN

ARTISTAS

%
GARRIDO DAYANA

%
LARA JIMMY

Figura 5. Portafolio de artistas dentro del sitio web

%
GAVILANES PEDRO

LUNA TAYRON
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6.2.4.4 PERFILES DE ARTISTAS

En el perfil de artistas se encuentra una estructura multimedia conformada por un
mensaje; que por medio de una frase, el artista se refiere a sus experiencias frente
al arte. En el inferior a esta imagen, se encuentra una fotografia del artista junto a
su nombre completo, fecha y lugar de nacimiento junto y debajo se encuentra un
breve texto en el que describe al artista. En la seccion inferior del perfil del artista
se encuentran los acordeones elaborados por QODE los cuales por permiten
visualizar la informacion del artista como su biografia, estudios, reconocimientos,
exposiciones individuales, colectivas, internacionales. Dentro de los artistas
incluidos en la segunda edicion en un acordedn se puede visualizar una entrevista
realizada al artista, debajo de los acordeones se encuentra la implementacion de un
nueva extension llamado Wordpress Carousel Pro que es una carrusel de imagenes
en el que puedes ampliar y observar un texto descriptivo, este carrusel muestra las

obras de los artistas en cada perfil.
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(1
PARA MI EL ARTE ES LA ACTIVIDAD HUMANA

MAS CERCANA A LA LIBERTAD

2

FLAVIO ALAVA

FLAVIO ALAVA

MAYO 5, 1957
GUAYAQUIL, ECUADOR

BIOGRAFIA

Naci6 en Guayaquil en 1967. Es egresado del Colegio de Bellas Artes Juan José Plaza’ Fue parte de la agrupacion

artistica *La Artefactoria " hasta que se fue a vivir al extranjero en 1990,

ESTUDIOS
RECONOCIMIENTOS
EXPOSICIONES
VIDEO

Figura 6. Estructura del perfil del artista

6.2.4.5 PERFILES DE COLECTIVOS

Los perfiles de colectivos es una nueva seccion dentro del sitio web, en el perfil se

encuentra una estructura hipermedia similar a la de los perfiles de los artistas, la
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estructura estd conformada principalmente por una fotografia donde se muestra la
presencia de la agrupacion junto a la fecha de inicio y fin de la agrupacion,
seguido de un texto donde muestra la historia del colectivo. Debajo se encuentran
los acordeones que muestran una lista de los miembros con acceso a los pertfiles
de los artistas dentro del sitio, seguido de sus actividades como agrupacion. En
esta edicion se realizaron preguntas especificas a los artistas que fueron parte de
los grupos colectivos con la intencion de generar un video que muestre la historia

del colectivo. Debajo de los acordeones se encuentra el carrusel que muestran las

imagenes recopiladas de las actividades que realizaron estos grupos.

En 1982 se conforma la Artefactoria, accién propiciada por la llegada de Juan Castro, historiador y critico de arte

ulminar sus estudios sobre art al notar los

contemporéneo, quien regresé de Alemania

algunas artistas, que eran distintos a lo que se realizaba en la época, two la i
jovenes: Jorge Velarde, Marcos Restrepo, Flavio Alava y Xavier Patifio, alumnos del colegio de Bellas Artes “Carlos Luis
Plaza" y también, Paco Cuesta y Marco Alvarado, cuyos planteamientos se acercaban més al arte conceptual (la
instalacion, el arte objeto) segin la critica de arte, investigadora y editora, Matilde Ampuero

€l historiador, critico de arte y curador, Rodolfo Kronfle también manifiesta que con la aparicién del grupo se concreté

el orimer esfuerzo para establecer en el pais practicas artisticas diferentes. oue va no se centran. como en anteriores

MIEMBROS
ACTIVIDADES
VIDEO

"Pu.'..aﬁ:m.._w:d-

7 -on

Figura 7. Estructura del perfil del Colectivo
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6.2.4.6 LINEA DE TIEMPO

La implementacion de la Linea de Tiempo en GYEARTE, tiene como intencion
mostrar la historia del arte contemporaneo a través de sucesos historicos en el que
se encuentra la informacion acerca del acontecimiento junto a imagenes y los
videos de las entrevistas realizadas a los artistas que se reproducen a partir de lo
sucedido en la publicacion. Esta Linea de Tiempo se encuentra dentro del
subdominio www.timeline.gyearte.ec, se necesitd instalar una nueva plantilla
para esta seccion por lo que el dominio de www.gyearte.ec cuenta con una
plantilla fija. Esta plantilla llamada Timeliner la cual tiene la funcion de colocar
publicaciones en orden cronolédgico, coloca estas publicaciones o posts que
contienen su titulo, categoria y breve texto del acontecimiento. Al hacer clic en el
botén de ‘Leer mas’ la pagina cargara la publicacion entera. Esta herramienta
hace que los interesados en el arte tengan un mejor entendimiento de lo
desarrollado a través del tiempo de la existencia de arte contemporaneo de

Guayaquil.
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REGRESAR
ARTISTAS ~ COLECTIVOS  TEXTOS

Muestra Ex + sistencia de Allan
Jeffs

W0 ®126 &GYEARTE ¢ Exposicion Individual

Instalacién y BIO-Arte realizado en la Antartida, Isla
Greenwich por Allan Jeffs. Fue expuesta en el Museo
icoy de Arte Ce a d quil

La galeria dpm arte
contemporaneo cambia de
nombre a dpm gallery

W0 ®43 &GYEARTE # Momento Historico

La galeria de Madeleine
Hollaender cierra sus puertas

W0 ®28 &GYEARTE ¢ Momento Histérico

Tras 25 afios de gran trayectoria, la galeria Madeleine
Hollaender cierra sus puertas con la muestra del colectivo
‘La Limpia.

Figura 8. Estructura en el inicio de la Linea de Tiempo
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6.2.4.7 TEXTOS

Anteriormente, el sitio web contaba con esta seccion para la muestra de dos textos
elaborados por los gestores culturales Lupe Alvarez y Rodolfo Kronfle, pero los
textos no podian ser visualizados o descargados por una mala codificacién dentro
de la seccion. En la segunda edicion, en la etapa de investigacion se recopilaron y
se revisaron los archivos histéricos dentro de las instalaciones del Museo

Antropologico y Arte Contemporaneo (MAAC) para que luego puedan ser

editados y asi colocados dentro de esta seccion para su visualizacion dentro de

archivos PDF.
® Chrome File Edit View History Bookmarks People Window Help D D 4 E 45%EF Tue 1:47PM Q IE
eee x [ GYEARTE | Textos X @ biografico sinon X colectivo - Sinr. X @ el interior de u textual - Defi
<« [CIAW © www.gyearte.ec/textos 7 I8
m TEXTOS
GYE 3
LA ARTEFACTORIA

Arte en la Calle (Portada - Articulo de prensa /

Exposicién Colectiva en la galerfa de Madeleine Hollaender (Articulo de prensa / Articulo ‘El Telegrafo' / Articulo ‘Semanc

Madeleine y los 3 “locos” por José Guerra Castillo
Bandera (Exposicion / Articulo ‘Expreso’ / Recortes varios)

x
Q
Tres propuestas de Arte Conceptual por Carlos Matamoros Villegas 3
Propuesta de pléstica de tres jévenes canibales (Exposicién ‘Canibales’) por Juan Hadatty E
3
2
- 2
ZUAKATA &
[\
OTROS

avehnts | 000

Figura 9. Lista de categorias donde se encuentran los archivos recopilados

38



6.2.4.8 ARCHIVO

Esta seccion fue implementada en la segunda edicion del proyecto, la intencion de
elaborar un espacio de rememoracion dentro del sitio web que mantenga un
registro de las actividades realizadas durante las ediciones pasadas de este
emprendimiento, busca incentivar a los proximos integrantes a realizar GYEARTE
para la ejecucion de nuevas propuestas y la expansion de acciones que involucren
al publico interesado por el arte. De esta manera se busca legar el desarrollo de este

entorno digital que involucra a cada estudiante y a la Universidad Casa Grande.

m ancwmvo
GYEART3

LANZAMIENTOrea
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ENTREVISTAS 2015

Gvema o 090

Figura 10. Imégenes y videos recolectados de la primera edicion del proyecto
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6.2.4.9 QUIENES SOMOS

En esta seccion se encuentra la descripcion de los propositos y conceptos que este
proyecto se plantea como objetivos a realizar durante las proximas ediciones.
Ademas de las otras paginas, esta es especificamente inamovible porque busca

cumplir con los objetivos denominados por los propios integrantes.

GYEQS

QUIENES SOMOS

BUSCAMOS PROMOVER EL ARTE
y a los artistas de la ciudad de Guayaquil, en un portal donde los interesados encuentren

contenidos, de manera rapida y efectiva, sobre el arte contemporaneo local y su historia

Figura 10. Informacion acerca de los propdsitos y objetivos de este proyecto

6.2.4.10 MUESTRA ‘TRANSITO 82/16’

Esta seccion dentro del sitio fue implementada en esta segunda edicion tras la
realizacion de la segunda accion principal del proyecto, se realiz6 una muestra
que exhibe el trabajo de 61 artistas contemporaneos que residen en la ciudad de
Guayaquil. Dentro de esta seccion se encuentra el contenido registrado de la

muestra ‘Transito 82/16°, este evento se realizo la bajo la intencion de llevar a
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cabo un evento que integre a los habitantes de la ciudad con la comunidad

artistica.

GYE [;;;:J'EI

TRANSITO 82/16

ES UNA MUESTRA COLECTIVA DE ARTE CONTEMPORANEO REALIZADO

EN GUAYAQUIL, CON MAS DE 50 ARTISTAS PARTICIPANTES. EL

OBJETIVO PRINCIPAL DE ‘TRANSITO 82-16" ES VISIBILIZAR EL

CAMPO DEL ARTE VISUAL CONTEMPORANEO Y SUS ACTORES. DESDE

SU APARICION EN 1982 cCON LA AGRUPACION ‘LA ARTEFACTORIA', X
19H00

HASTA LA ACTUALIDAD (2016), MEDIANTE LOS ARTISTAS QUE 11 O§TUBRE
2016~

FUERON Y SON PARTICIPES AUN DE ESTE FENOMENO CULTURAL EN

EL CAMPO DE LAS ARTES VISUALES DE LA CIUDAD.

UNVALACION
VICTOR
EMILIO ESTRADA

Figura 11. Invitacion al evento desde el sitio web

6.2.4.11 ESPACIOS CULTURALES

Anteriormente esta seccion del sitio web mostraba solamente la informacion de
espacios fisicos junto a sus horarios y teléfonos de contacto. En esta edicion se
puede encontrar la informacion y la localizacion de los espacios culturales gracias
a la extension llamada Huge IT Google Map que permite la integracion y
despliegue de mapas dentro del sitio web, esta extension facilita la ubicacion de
tres sitios donde las personas pueden visitar las obras realizadas por la comunidad

artistica guayaquilefia.
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Desde 1989 dpm gallery promueve arte contemporaneo mas alla
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a

ciudad relativamente desprovista de instituciones dedicadas a
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arte contemporaneo. Con un espacio amplio y hermoso, la
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Superior (35
El principal cometido de NoMINIMO es dinamizar la escena, Politécnica
del Litoral Parque Historico .,
orientando su trabajo hacia la visibilizacién de artistas ) Guayaquil

emergentes comprometidos con la renovaciéon del campo
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Figura 12. Descripcion de espacios fisicos junto al mapa indicando su locacion

6.2.4.12 EXTENSIONES O PLUGINS

El plugin, complemento o extension es una herramienta que se utiliza dentro de
una plataforma operacional con el objetivo de generar una funcion exterior a la
que plataforma de manera general brinda, el primer plugin fue una ventana de
editor de texto para generar escritura dentro de la primera computadora comercial
inventada por el ser humano llamada UNIVAC (Universal Automatic Computer).
Los desarrolladores de extensiones usan APl (Application Programming
Interface) para la programacion de aplicaciones que junto a una biblioteca de
herramientas pueden generar extensiones para ser configuradas en diferentes

plataformas. A continuacion se expone la lista de extensiones que fueron
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seleccionadas para las multiples funciones que se afnadieron a esta edicion de

GYEARTE:

Akismet.- La extension se encarga de no permitir el filtro de spams dentro del

sitio web para asi mantener el sitio libre de mensajes no solicitados.

Huge IT Google Map.- Esta extension muestra dentro de un post, pagina o
widget el mapa elaborado por Google junto a opciones de personalizacion e
indicacion de lugares predeterminados para la locacion de los espacios culturales

que el sitio web muestra.

Jetpack by Wordpress.com.- Jetpack facilita la gestion de sitios elaborados en
Wordpress para la observacion de estadisticas de visitantes, servicios de
seguridad, acelerar la carga de imagenes y ayuda para obtener mas trafico dentro

del sitio.

Simple Follow Me Social Buttons.- Es un widget que proporciona botones que
dan acceso a diferentes redes sociales, los botones van colocados dentro del

footer en el sitio web como.

Smart Slider 3.- Esta extensiéon se encarga de crear sliders dentro de
publicaciones y paginas dentro del sitio web con gran diversidad de opciones para

su personalizacion.

Usernoise.- Esta herramienta permite que los usuarios puedan redactar sus

intereses y comentarios acerca del sitio para que asi los usuarios del sitio puedan

43



interactuar con los interesados del arte y realizar un analisis de retroalimentacion.

El feedback puede ser respondido via email o usando una interface de un foro.

Wordpress Carousel Pro.- Esta extension permite la creacion de diferentes tipos
de carousels o carruseles de imagenes anteriormente subidas a la Libreria
Multimedia. Estos carruseles pasan a ser las galerias ubicadas en los perfiles de

los artistas que muestran sus obras.

Youtube.- Este modulo permite adjuntar videos de YouTube dentro de cualquier
pagina o publicaciéon en el sitio web. En el sitio web esta extension es utilizada

para la proyeccion de los videos dentro de los perfiles como de la linea de tiempo.

6.2.5 ENTREVISTAS ‘EN LA HISTORIA’

La realizacion de estas entrevistas narra la historia de cada artista que fue
seleccionado para ser incluido en la segunda edicion de este proyecto. Junto a la
direccion periodistica y de contenidos de Ana Rivera como entrevistadora, se
realizaron preguntas que logren abarcar los primeros pasos de los artistas dentro
de su desarrollo hasta la actualidad, incluyendo sus trabajos, proyectos y viajes
por diferentes paises. Para la produccion de las entrevistas se realizd un
cronograma en el que se coordiné las visitas a los artistas seleccionados en sus
hogares, talleres y lugares de trabajo. Ya que los artistas tienden a cumplir
multiples actividades en el dia por su vocacion, se escogieron los horarios de la
tarde y noche en dias laborables como en fines de semana para la comodidad de

los mismos. Para llevar a cabo esta produccion se investigd referentes de
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organizaciones o sitios web dedicados a la exploracidon del arte contemporaneo
internacional como VADB Arte Contempordneo  Latinoamericano
(http://vadb.org/), LASTRO (http://lastroarte.com) 'y SCAN  Spanish
Contemporary Art Network (http://www.scan-arte.com/). Después de analizar
sitios europeos, estadounidenses y latinoamericanos se seleccion6 a Tate como
referencia principal en aspectos estéticos para la produccion y postproduccion de
las entrevistas. Tate cuenta con un canal de YouTube en el cual publican sus
entrevistas a artistas reconocidos dentro de la categoria Tateshots. Para la
grabacion de la entrevistas de GYEARTE se coloc6 al artista en un asiento dentro
de la locacién escogida por el mismo. El entrevistado es expuesto del lado
derecho del encuadre en un plano medio para que en la postproduccion se puedan
colocar insertos del lado izquierdo de la toma como zdcalos o imagenes de
referencia. Para el registro de audio se coloco el corbatero en un iPhone que con
la aplicacion para efectuar grabacion llamada Voice Memos que incluye el
dispositivo modvil registra un audio en calidad alta. En total se realizaron
diecisiete videos de los cuales catorce son de artistas explayandose de manera
individual y tres son de los colectivos que fueron integrados en esta edicion del
sitio web. En la Ultima fase de la produccion de estas entrevistas, la post-
produccion, el criterio de edicion para las entrevistas se baso en la seleccion de
preguntas realizadas que abarcan las experiencias de los artistas durante su origen
y apogeo dentro del campo artistico, antes de realizar las preguntas la
entrevistadora realizd una investigacion previa del artista para tener una idea o

entendimiento de lo que comprende la vida del artista entrevistado. Entre las
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escenas de la entrevistas se insertaron tomas de paso de Guayaquil para
contextualizar y dar a conocer la contemporaneidad de la ciudad. Se utilizaron las
herramientas Adobe Premiere para realizar los cortes de las entrevistas y en
Adobe After Effects se utilizo la extension Colorista 1V de Magic Bullet que
cuenta con las ruedas de color HSL, también llamadas ruedas de Newton, que
permiten corregir el color de la imagen con la intencidon de nivelar y emparejar la
cromatica de cada una de las entrevistas realizadas. También se cred la animacion
introductoria y dos tipos de insertos para las entrevistas, los zdcalos que muestran
el nombre del entrevistado y su profesion, e imagenes y fotografias relativas a lo
que se refiere el artista en ese momento. Con respecto a la sonorizacion de fondo
fue elegida por conceptualizacion de cada artista entrevistado, se descargaron
canciones Royalty Free o libre de derechos porque los videos no tienen intencion
de lucrar por lo que no seria necesario comprar tracks con derechos de autor,
ademas de abaratar costos en la produccion de las entrevistas. Una vez concluido
los arreglos en las entrevistas se ubico uno por uno en la plataforma de YouTube
por lo que brinda una accesibilidad reconocida por los usuarios que navegan por

internet.
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6.3 CONCLUSIONES

En conclusion los cambios efectuados dentro del sitio web fueron todos los que se
mencionaron anteriormente, estos cambios se dieron como producto de un
diagnostico del proyecto en su edicion en el 2015, que luego permitio al equipo
interdisciplinario tomar decisiones coherentes a la etapa de investigacion con la
intencion de fortalecer este espacio digital para que se acomode mejor a las
finalidades de las que fue concebido. Se recomienda que en las proximas
ediciones, los integrantes a participar dentro de este proyecto deberian partir de
este primer diagndstico puesto que los Proyectos de Aplicacion Profesional (PAP)
si bien buscan institucionalizar y mantener una determinada linea, pueden ir
mutando poco a poco o afio a afio, dependiendo del equipo que lo conforme o
dependiendo de la coyuntura y de las situaciones que podrian suceder, lo que hace
necesario que este sitio siga siendo un espacio modificable y fluido, pero para que
se lleve a cabo los cambios que deseen ser generados deben partir de esta primera

instancia de evaluacion de la pagina.

Se recomienda que la agrupacién que asuma este proyecto permita un tiempo
prudencial al inicio del proceso para realizar nuevos cambios dentro del entorno
digital puesto a que estos pueden tomar mas tiempo que el que inicialmente se
toma para sus ejecuciones. Siendo esta la segunda edicion, el hosting del sitio
web continta siendo abonado por los mismos integrantes del grupo, por lo que se
aconseja que se encuentre la manera de que la Universidad Casa Grande asuma el
pago del mismo, para que los recursos de los integrantes de proximas ediciones
no se vean comprometidos a generar el pago y que al mismo tiempo se puedan
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valorar estos recursos para ser utilizados en otras acciones que también podrian

ser importantes a lo largo de este proyecto.

Previo a hacer modificaciones del sitio, se recomienda que se archive la
informacion y las capturas de pantalla, para que eventualmente se pueda mostrar
un método de evolucidn del sitio para poder entender los principios del sitio web
hasta la actualidad, para asi poder mencionar el hecho de que existe un
crecimiento y evolucion del proyecto lo cual resulta satisfactorio y pueda generar
una comprension en los programadores y disefadores por realizar este
emprendimiento. Para la continuacion de este proyecto es importante que los
integrantes del proyecto exploren referentes de espacios digitales nacionales
como internacionales dedicados al arte que se mantengan actualizados por lo que

podria ser la contraparte de la que tal vez el grupo aspiraria a ser.

7 RECURSOS HUMANOS

La ejecucion de cambios y ajustes dentro del espacio digital de GYEARTE 2016
se dio a cabo gracias al trabajo de un equipo humano que se encargd del
desarrollo de nuevo contenido. A continuacion los personajes que forman el

equipo:

Jorge Egas
Estudiante de la carrera de Comunicacion Audiovisual y Multimedia de

Universidad Casa Grande, participd dentro del grupo encargado de la segunda
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edicion del proyecto y generd los cambios e inclusiones de herramientas en el
contenido multimedia, web, produccion audiovisual y logistica dentro del entorno

digital de GYEARTE

Ana Rivera

Estudiante de la carrera de Periodismo de Universidad Casa Grande, participd
dentro del aspecto multimedia la redaccion, administracion y curadora del
contenido de las entrevistas realizadas de los artistas y en la seleccion de

contenido para la etapa de la post-produccion de los entrevistas ‘En la historia’

Dario Gellibert
Estudiante de la carrera de Comunicacion Audiovisual y Multimedia de
Universidad Casa Grande, participd en la correccion de color y montaje de la

post-produccién de los videos de ‘En la historia’

8 RECURSOS MATERIALES

Para la realizacion de la reingenieria del espacio digital de GYEARTE se

utilizaron las siguientes herramientas:

Hardware para la manipulacion del entorno digital de GYEARTE:
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° MacBook Pro OS X 10.9.1 procesador 2.9 GHz Intel Core 17 con 8GB de
memoria RAM

° Conexidn a internet banda ancha

Software para manipular el entorno digital de GYEARTE:
° Wordpress version 4.6.1
° FileZilla version 3.20.1

° Adobe Dreamweaver CS6 version 12.0

Equipos utilizados para la realizacion de las entrevistas ‘En la historia’

° Canon EOS Rebel T31

° Lente Canon de 18-55mm

° Lente Canon de 50mm

° Tripode

° Micréfono Rede Corbatero

° Voice Memos aplicacion incluida en dispositivo movil OS X

Software utilizado para la postproduccion de las entrevistas ‘En la historia’
° Adobe Premiere

° Adobe After Effects

° Adobe Audition

° Extension Colorista IV de Magic Bullet
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9 PLAN DE FINANCIAMIENTO

Para ejecutar la recopilacion de informacion para el sitio web y la produccion
audiovisual de las entrevistas a los artistas de esta edicion se invirti6 dinero en la
coordinacion para la movilizacion de los integrantes y grabacion de cada artista.

A continuacion se muestran los gastos realizados:

Investigacion y recoleccion

Entrevistas

Grabacion entrevistas $0.00
Elaboracion de presupuesto y

cotizaciones 1,00 $148.49 $148.49 $0.00
Movilizacion y Viaticos 5,00 $20,00 S100,00[ S100,00
Disco duro 1,00 §75.00 §75.00 §75.00
Ritas 1,00 $30,00 $30,00 $30,00
Totales S$1.621,88| S205,00

Las herramientas usadas para la realizacion de las entrevistas pertenecian al
asesor ¢ integrantes del grupo lo cual genero6 cero gastos para la grabacion de
ellas, se invirtio en un disco duro para la almacenamiento de documentos
textuales como audiovisuales para la reparticion de informacion entre los
diferentes integrantes y para la seguridad de la informacion recopilada. En total se

gasto para esta gestion $205.00

Para la generacion de ajustes, arreglos e inclusion de herramientas dentro del

entorno digital se efectuaron los siguientes gastos:
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Template 1,00 36,00 36,00 $36,00
Nuevo dominio 1,00 $40,00 $40,00 $40,00
Timeline 1,00 $40,00 $40,00 $40,00
Hosting 1,00 $95,00 $95,00 $95,00
Edicion de multimedia 1,00 $200,00| $200,00( $200,00
Operacion y contenido 1,00 $236,09 $236,09 $0,00
Edicion de Contenido 2,00| §1.664,27| §1.664,27 $0,00
Diseifio digital 1,00 $177,07 $177,07 $0,00
Totales $2.452,43 | S$411,00

En la fase del desarrollo del entorno digital de GYEARTE se invirtieron en

herramientas para mejorar el manejo de contenido dentro de sitio web, se cambid

el dominio de www.gyearte.com por www.gyearte.ec para que el sitio obtenga

una identidad nacional, para la herramienta de la Linea de Tiempo se invirtio en

una plantilla o template responsiva llamada Timeliner para la visualizacion de los

sucesos ocurridos dentro del campo del arte contemporaneo, se pagd por un

nuevo hosting por los beneficios y herramientas que otorga Bluechost. Para el

disefo, inclusion y edicién de contenido estético como informatico no se

generaron gastos por lo que es responsabilidad de los integrantes del grupo. En

total se gasto $411,00 para la implementacion de estas herramientas en el entorno

digital.

10 AUTOEVALUACION

La realizacion del lanzamiento del entorno digital, la muestra ‘Transito 82/16, la

produccion de las entrevistas y todos las acciones desarrolladas de trasfondo para
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llevar a cabo junto a las integrantes de este grupo, GYEARTE 2016, ha sido una
de las experiencias mas enriquecedoras en mi estancia en Universidad Casa
Grande. La agrupacion de este afio fue conformada por un equipo
interdisciplinario en el que cada integrante supo aportar con sus habilidades y

creatividad para la toma de decisiones a realizar dentro de esta edicion.

En el transcurso del proyecto al momento de ejecutar las tareas a realizar,
existieron inconvenientes que perjudicaron el tiempo para gestionar y concluir
acciones, de motivo fisico que turbaron la motivacion del grupo y de motivo
emocional que desorient6 la atencién en el proyecto. Pero la uniéon y el apoyo
moral dentro del grupo fue aplicado de manera reciproca para el bienestar y

enfoque de las mentes detras de este emprendimiento.

Junto a este grupo formado por diferentes mentalidades que cursaron
anteriormente carreras dentro de la facultad de comunicacién y la facultad de
administracion y ciencias politicas, mantuve el respeto frente a las opiniones de
mis compafieras por cortesia y por lo que no existia una sélida amistad previa a la
realizacion de este Proyecto de Aplicacion Profesional, pero las intenciones de
impulsar el maximo provecho de nuestras destrezas nos unieron bajo una misma
vision que fue es ser los sobresalientes de esta promocion, dejando asi entusiasmo

para ejecutar nuestras tareas.
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Posterior a la etapa de investigacion, el grupo obtuvo una comprension general de
lo desarrollado por el grupo anterior lo cual permitié pensar en las nuevas
acciones a ejecutar dentro de la nueva edicion. Los integrantes de esta edicion,
siendo diferentes por gustos y aptitudes, siempre existio un respeto por las tomas
decisiones y opiniones de cada uno para mantener la armonia en el proyecto y en

momentos conflictivos se supo controlar con madurez.

Como integrante de esta edicidon tuve inconvenientes para realizar mis tareas
como habilidades para poder concluirlas, creo que como el encargado del area
multimedia del proyecto, tuve la oportunidad de realizar mis actividades junto a
mis compaferas para desarrollar nuestras tareas, ellas aprendieron de mi, como
yo de ellas logrando un actitud reciproca para el bienestar y aprendizaje de los

que conforman el grupo.

Tras haber escogido este tema como Proyecto de Aplicaciéon Profesional, la
experiencia recibida me dio una revelacion acerca de la comunidad artistica
enfocada en las artes visuales, que de ninguna otra manera pude haber obtenido.
Ahora conozco artistas, gestores culturales, criticos de arte, entre otros personajes
que me han instruido a lo largo de este ciclo para poder entender y comprender la
historia del arte contemporaneo hasta la actualidad. Dentro de mis actividades
volvi a utilizar las habilidades en desarrollo web de las que anteriormente habia

abandonado en préctica, con este proyecto volvi a despertar mi interés por esta
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capacidad que considero instruirme dentro de cursos en linea para hacer de esta

habilidad una rentable.

A partir de la ejecucion de las primeras tareas por realizar, en primera instancia
tuve que investigar acerca del campo en el que me estaba introduciendo,
buscando entre tutoriales y foros, mis preguntas y dudas por resolver logre
desenvolverme nuevamente en el area, regres¢é a codificar en HTML para
programar las secciones del sitio web, conoci nuevas herramientas que ampliaron
mi conocimiento en el desarrollo web. En segunda instancia como en la
realizacion audiovisual de las entrevistas, donde aprendi por medio de artistas
residentes de Guayaquil de diferentes generaciones sus primeras y recientes
vivencias en el mundo del arte. La postproduccion en el que junto a Dario
Gellibert, estudiante de la carrera de Comunicacion Audiovisual y Multimedia,
pude aprender reglas elementales que uno debe de tener al momento de revisar
los videos antes de empezar a tomar acciones en esta ultima fase de la
produccion. En el trayecto de este emprendimiento, he indagado acerca de
cualquier movimiento estratégico o de implementacion dentro del entorno digital,
para que no existan problemas al momento de ser observada por los visitantes del
sitio y asi lograr una experiencia que genere una retentiva satisfactoria y genere

interés en compartir el sitio.

Dentro de la etapa de investigacion los integrantes del grupo intervinieron con

personas conocedoras del arte local de las cuales no eran de ascendencia
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ecuatoriana, tuve la oportunidad de conocer a una de las gestoras culturales mas
importantes en Guayaquil, llamada Madeleine Hollaender, més conocida como
‘La suiza’. Su carisma y encanto por querer conocer acerca del proyecto fue una
grata experiencia por lo que me encontraba ensefiando evidencia de su trabajo
realizado en tiempos pasados, la emocion que ella mantenia por su recorrido en la
‘Linea de Tiempo’ era de mucha felicidad mientras recordaba. Por otro lado la
entrevista realizada con el famoso pintor cubano residente en Guayaquil desde
finales de la década de los noventa, Saidel Brito, también profesor de Universidad
Casa Grande, nos cuenta sus puntos de vista de como Guayaquil se encuentra
actualmente en el campo del arte, con una critica constructiva, Saidel nos
manifiesta una vision realista de como han empeorado los espacios por culpa de
una mala administracion por parte de los organizadores, realmente nos abrid bien

los ojos frente a lo que estd ocurriendo.
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11 GLOSARIO DE TERMINOS

Adobe After Effects.- Aplicacion que permite la creacion de animaciones y

efectos especiales para peliculas, television, videos y audiovisuales para web.

Adobe Audition.- Aplicacion que permite la edicion y reparacion de archivos de

audio en una composicion musical como en la de una produccion audiovisual.

Adobe Dreamweaver.- Aplicacion que permite la creacion de sitios web bajo la

codificacion HTML, con esta aplicacion se puede manipular los archivos que

conforman un sitio web desde la parte técnica hasta estética.

Adobe Premiere.- Aplicacion que permite la edicion de material audiovisual con

diversas extensiones para personalizacion de contenido.

BRIDGE.- Tema que brinda la personalizacion adecuada a los propdsitos de la

creacion del sitio web. Construido dentro de un marco potente y flexible para la

visualizacién de cualquier dispositivo con pantalla.

Blogs.- Es una categoria de sitio web de contexto bitacora o diario personal.
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Colorista IV.- Extension que pone herramientas de correccion de color

profesionales racionalizadas directamente en su linea de tiempo de edicion.

Content Management System (CMS).- Es un sistema informatico que permite la
creacion y modificacion de espacios digitales como sitios web, a través de una

plataforma sencilla para la gestion de acciones.

Cascading Style Sheets (CSS).- Es una hoja de estilo en forma de cascada que
permite el planteamiento y creacion de un disefio visual de la pagina, escritas en

HTML y XHTML.

Feedback.- Retroalimentacion. Metodologia donde se revisan los elementos del

proceso y sus resultados para ser evaluados y generar recomendaciones.

File Transfer Protocol (FTP).- Es un protocolo de comunicacién que permite la
transferencia de archivos de computadora entre un cliente y un servidor en una
red de computadoras. Esta herramienta posibilita la visualizacion de los archivos

que contiene un sitio web.

Hipermedia.- Es la terminacion en la que describe la visualizacion de contenido

textual, audiovisual y grafico dentro de un espacio digital.
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Hosting.- Es el servicio que permite que los usuarios puedan almacenar todo el
contenido mediatico que un espacio digital podria tener para la visualizacion del

mismo.

HyperText Markup Language (HTML).- Es un lenguaje de codificacion para

desarrollar sitios web.

eXtensible HyperText Markup Language (XHTML).- Es un lenguaje que se
adapta a la lectura de HTML y XML, el cual otorga firmeza y una disposicion

adaptable para el desarrollo de Web 3.0.

Hue, Saturation, Lightness (HSL).- Es la representacion de colores RGB en una

coordenada cilindrica. Hoy en dia sirven de recogedores de colores en softwares

de edicion de imagenes y videos.

1Phone.- Es una linea de teléfonos inteligentes proporcionada por Apple.

Interface.- Es el conjunto de elementos de navegacion, identificacion y edicion

dentro de una estructura o plataforma que permite al usuario realizar acciones

dentro del sitio web.
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Interface responsivo.- Es un tipo de disefio de interface en el que las
caracteristicas de sitio web sea por su estructura o contenido se ajusta de acuerdo

a la pantalla del dispositivo.

JavaScript.- Es un lenguaje de programacion que permite la creacion de efectos

atractivos y dindmicos dentro de un sitio web.

Magic Bullet.- Es una extension para edicion de video elaborado por Red Giant
Software la cual permite por medio de sus herramientas lograr el aspecto de un

video corriente como el de la calidad de una pelicula.

Masonry Gallery.- También conocida como galeria de mamposteria, es una
libreria de disefio cuadriculada la cual coloca los elementos como publicaciones,
imagenes o videos en posicion vertical y que se acomoda los limites de espacio

que tiene un sitio web.

Portable Document Format (PDF).- Es un formato que permite el
almacenamiento de contenido grafico y textual que puede ser visualizado en
modo de lectura pero no para su manipulacion dentro de cualquier dispositivo

electronico que pueda leer el formato.

Plugin.- Es una herramienta o aplicacién que permite darle una funcion o

caracteristica adicional a las preinstaladas dentro de una plataforma.
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Pre Hypertext-Processor (PHP).- Es wun lenguaje de programacion

multiplataforma del lado del servidor que permite la creacion de sitios web.

QODE.- Empresa que se encarga de la creacion de temas, plantillas y extensiones

para sitios web.

RGB.- Es la representacion cromatica que emplea el rojo, verde y azul como
colores primarios permite la creacion de los demds colores. Esta permite la

apreciacion de los colores a través de la pantalla de un monitor

Royalty Free.- También llamado libre de derechos, son los productos musicales,
fotograficos o audiovisuales que a pesar de que tengan un autor, es de uso

manipulable y gratuito para la persona que lo adquiere.

Sitio Web Estatico.- Es un sitio web en el que no se actualiza el contenido de

manera frecuente.

Slider.- Término que se le da a la herramienta que desliza imagenes o videos a

través de un marco dentro de un sitio web.

Sublime Text.- Es un editor de texto sin formato en el que desarrolladores web

operan bajo el lenguaje de cédigo PHP como HTML
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Tate.- Es una organizacion interesada en el desarrollo del arte contemporaneo
ingles como internacional que tiene como mision incrementar el interés de las

personas acerca de la historia del arte como del actual.

Tateshots.- Categoria en el canal de YouTube de Tate muestra entrevistas de

artistas famosos que viven alrededor del mundo.

Timeliner.- Plantilla que permite la visualizacion de publicaciones de manera

vertical en orden cronologico.

Track.- Pistas; espacios paralelos donde se registran grabaciones independientes.

Usabilidad.- Es la disposicion de un software para poder manipulado,

comprendido

UNIVAC.- UNIVersal Automatic Computer; Es la primera computadora creada

para uso comercial.

Voice Memos.- Aplicacion de OS X que permite la grabacion de audio a través

de un microfono o audifono con microfono incluido.
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Widgets.- Son herramientas informaticas que brinda funciones principales dentro

de un sitio web facilitando al visitante al momento de realizar acciones.

Wordpress.- Es una plataforma de gestion de contenidos que permite la creacion

de diferentes estilos de sitio web.

Wordpress Carousel Pro.- Es una extension de origen bengali que permite la

creacion de carruseles de iméagenes dentro de un sitio web.

YouTube.- Es una plataforma web en la que se permite la subida ilimitada de

videos a través de un canal creado por un usuario.
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13 ANEXOS

Anexo 1

Guia de entrevista semiestructurada para especialistas en desarrollo de paginas

web

(Quién es (nombre del entrevistado)?

Después de aplicar la tabla de analisis de documento, ;qué comentarios nos puede
dar sobre la pagina web de Guayaquil Arte?

(Cuales cree que son sus puntos débiles?

(Cuadles cree que son sus punto fuertes?

(Como considera que podriamos hacer el contenido mas atractivo?
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e Cudl es la forma mas adecuada para presentar la historia del arte contemporaneo

de Guayaquil en la plataforma?

Anexo 2

Matriz de Evaluacién elaborada para especialista en el desarrollo de paginas web

Aspectos funcionales - Funcionalidad
Excelente | Alto Rendimiento| Standard

Eficacia (Facilita el logro de sus propositos)

Facilidad de Uso (entorno amable, no te pierdes)
Bidireccionalidad comunicativa

Fuentes de Multiples Enlaces y recursos de busqueda

Aspectos Técnicos y Estéticos
Excelente | Alto Rendimiento| Standard Ba

Entorno Audiovisual (Presentacién, pantalla, sonido)
Elementos multimedia (calidad, profundidad, organizacién)
Contenidos (calidad, profundidad, organizacién)
Navegacién (claridad, eficacia, velocidad)

Interaccién (tipo de didlogo, andlisis respuestas)
Originalidad y uso de tecnologia avanzada

Aspectos Psicolégicos
Excelente | Alto Rendimiento| Standard

Bajo

Atractivo (interes, capacidad de adiccion)
Adecuacién a los destinarios

Aspectos Pedagégicos sobre su posible uso educativo
Excelente |Alto Rendimiento| Standard Bajo

Capacidad de motivacién para estos usuarios
Adecuacién a estos usuarios
Recursos para buscar y procesar datos

Recursos didécticos (sintesis, organizadores..)
Autoaprendizaje fomenta iniciativa, toma decisiones
Enfoque aplicativo/creativo de las actividades
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Anexo 3

e Aciertos y desaciertos de GYEARTE 2015
Entre los principales aciertos encontrados en la primera edicion de GYEARTE
aparece el disefio de su identidad corporativa, con un logotipo bien estructurado,
legible, llamativo y de fécil aplicacion. Junto a la marca, se defini6 una linea
grafica enfocada solo para medios digitales, lo cual restringe todo uso para
medios impresos, segun Piovesan (2016), el proyecto solo se iba a enfocar en
medios digitales, dejando por eso, la parte impresa fuera de sus lineamientos

graficos.

El disefio de interfaz fue ejecutado dentro de la plataforma web Wordpress, bajo
la direccion web www.gyearte.com. De estilo minimalista y de facil usabilidad, el
portal del 2015 constaba de varias categorias para la busqueda de informacién
respecto al arte contemporaneo (perfiles de artistas, espacios culturales, galeria de
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fotos, calendario de eventos). Segiin Ruiz (2016), el objetivo de la pagina web era
darle un espacio a las personas interesadas en el arte y no a las que pertenecen
fuera del nicho. Por lo que la prioridad del proyecto fue crear este indice de
artistas contemporaneos guayaquilefios. Tras una revision a profundidad del
contenido dentro de la pagina web, se determind que el este era muy superficial y

se encontraron varios errores historicos dentro de este.

Para el lanzamiento del portal de GYEARTE, se gestiond un evento dentro de la
galeria de arte contemporaneo NoMiNIMO en Samborondon, aunque segin
Freire (2016), hubiesen preferido efectuar el evento en DPM. Esa noche contaron
con la participacion de Marco Alvarado y Xavier Patifo, ex integrantes de
Artefactoria, con un didlogo abierto sobre el arte contemporaneo durantes los
anos 80s y 90s. Freire (2016), comentd que ese espacio generado gracias a la
conversacion entre los artistas fue lo mas llamativo del evento. El publico que
participo de este, disfrutd de las anécdotas contadas como parte de la historia del

arte de Guayaquil.
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